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Enigmes Environnement x2 

(Âge 9+) Nombre de joueurs 2-6 

 Durée moyenne d’une par�e : 20 minutes 

But du jeu : réalise des défis et remporte des cartes, le premier joueur ayant 

collecté 6 cartes remporte la par�e. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les défis nature (Europe, France, Volcans, Rep�les, Insectes, Primates, Asie, 

Amériques, Afrique, Oiseaux, 15e Anniversaire) 

(Âge 7+) Nombre de joueurs 2-6   

Durée moyenne d’une par�e : 20 minutes 

But du jeu : être le premier joueur à collecter toutes les cartes du jeu. Pour cela, 

il faut défier ses adversaires en choisissant une caractéris�que sur sa carte qui 

est la plus forte en espérant que les autres joueurs en auront une plus faible. 
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C’est pas sorcier l’environnement x2 

(Âge 7+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 10 à 20 minutes 

But du jeu : être le 1er joueur à remporter 1 carte de chaque famille. Pour 

gagner ces cartes, il faudra être le premier à deviner le mot décrit par les 

indices. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les énigmes de la nature : le monde végétal 

(Âge 7+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs  

Durée moyenne d’une par�e : 10 à 20 minutes 

But du jeu : le premier joueur à remporter 1 carte de chaque famille remporte la 

par�e. Pour gagner ces cartes, il faudra être le premier à deviner l’espèce décrite 

par les indices. 
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Opéra�on Survie 

(Âge 8+) Nombre de joueurs 2-5 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 45 minutes 

But du jeu : être le naufragé qui comptabilisera le plus de points de survie, à la 

fin de la par�e. Pour gagner des points, il faudra faire preuve de stratégie et 

réaliser plusieurs défis.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ushuaïa 

(Âge 8+) Nombre de joueur 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 45 minutes 

But du jeu : être le 1er explorateur à a%eindre la des�na�on finale indiquée sur 

sa carte expédi�on. Pour a%eindre la des�na�on, il faudra réaliser divers défis 

comme : reconnaitre des empreintes, réaliser des mimes… 

 

  



Descrip�f des jeux de sociétés 

 

 

 

 

Nature Sauvage 

(Âge 7+) Nombre de joueurs 2-6 

Durée moyenne d’une par�e : 45 minutes 

But du jeu : l’objec�f est de progresser le plus rapidement sur le parcours de 

randonnée en répondant aux ques�ons et en récupérant des jetons, afin 

d’a%eindre en premier la maison du parc na�onal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Terra Ventura  

(Âge 8+) Nombre de joueurs 3-6 joueurs  

Durée moyenne d’une par�e : 45 minutes 

But du jeu : être le 1er explorateur à ramener les 3 découvertes nécessaires à la 

victoire en réalisant des défis.  
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Un voyage passionnant au cœur de la nature 

(Âge 8+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 60 minutes 

But du jeu : le vainqueur est le 1er joueur à former un soleil avec les 12 points 

Viva figurant sur sa carte. Réalisez des épreuves, répondez aux diverses ques�ons 

sur les différents milieux naturels de la terre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les records de la Nature 

(Âge 7+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs  

Durée moyenne d’une par�e : 10 à 20 minutes  

But : être le 1er joueur à réaliser une collec�on de 5 cartes. Pour gagner ces 

cartes, il faudra être le 1er à résoudre l’énigme et à deviner ce qui se cache 

derrière les indices. 
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Il était une fois… notre Terre 

(Âge 6+) Nombre de joueurs 2-4 joueur  

Durée moyenne d’une par�e : 30 minutes 

But du jeu : les joueurs doivent retrouver les 4 animaux de leurs villages enfouis 

sous les déchets qui recouvrent notre terre. Pour cela vous allez devoir dépolluer 

la planète en répondant à des ques�ons sur le développement durable. 

 

 

 

 

 

 

 

Playa-Playa  

(Âge 4+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 20 minutes 

But du jeu : récupérer tous les déchets présents sur la plage avant que la mer 

ne les recouvre. Pour cela, il faut trouver sous quels déchets se cache chaque 

animal marin. 
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Viva Montanya 

(Âge 4+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 20 minutes 

But du jeu : récupérer les déchets sur la montagne avant que la neige fonde. 

Pour cela, il faut trouver sous quels déchets se cache chaque animal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ça suffit le gâchis ! 

(Âge 6+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 15 minutes 

But du jeu : être le 1er joueur à se débarrasser de ses 50 kg de déchets 

alimentaires. Le gagnant est celui qui aura réduit considérablement ce%e 

quan�té en évitant de gaspiller tout au long de la par�e grâce aux différentes 

cartes du jeu. 
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As’Truc 

(Âge 8+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 45 minutes 

But du jeu :    

Visitez la maison As'truc en déjouant les embûches rencontrées dans les 

couloirs. Gagnez chaque pièce en répondant aux ques�ons "trucs et astuces" et 

construisez votre puzzle. Une fois votre maison recons�tuée, c’est gagné ! 

 

 

 

  

 

 

 

 

Pollu Stop 

(Âge 8+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 30 à 45 minutes 

But du jeu : chacun des joueurs devra, en répondant correctement aux 

ques�ons posées par les autres joueurs, déplacer son pion d’une atmosphère 

très polluée à un environnement sain. Le premier joueur à rejoindre l’arrivée a 

gagné. 
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Jeu des 7 familles « le tri des déchets » 

(Âge 7+) Nombre de joueurs 2-5 joueurs  

Durée moyenne d’une par�e : 10 minutes 

But du jeu : le joueur qui réunit le plus grand nombre de familles gagne la 

par�e  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sauve ta Planète : le jeu de l’environnement 

(Âge 8+) Nombre de joueurs 2-10 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 30 à 45 minutes 

But du jeu : Soyez le premier à réaliser la mission fixée par votre carte 

« objec�f ». Vous devez remplacer toutes les énergies polluantes par des 

énergies vertes en répondant à des quiz ou en dessinant. 
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Le pe�t composteur 

(Âge 5+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 10 minutes 

But du jeu : pour gagner, sois le premier à te débarrasser de toutes tes cartes 

« biodéchets » en les jetant au bon endroit. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le rallye des vers de terre 

(Âge 4+) Nombre de joueurs 2-4 joueurs 

Durée moyenne d’une par�e : 20 minutes 

But du jeu : par�cipez à une surprenante course souterraine ! Lancez le dé et 

glissez un bout de ver de la couleur correspondante dans votre tunnel : pe�t à 

pe�t, votre ver gagne du terrain et s'approche de l'arrivée.  Le premier ver à 

passer sa tête hors du tunnel gagne la course ! 
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Les défis de la nature 

(Âge 7+) Nombre de joueurs 2-6 joueurs  

Durée moyenne d’une par�e : 20 minutes 

But du jeu : à vous de faire les bons paris pour rafler la mise de vos 

adversaires ! Vous leur soume%ez d’époustouflantes devine%es sur la nature et 

chacun parie sur la bonne réponse. Dès qu’un joueur n’a plus aucune graine, la 

par�e s’arrête. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le jeu des 5 familles  

(Âge 7+) Nombres de joueurs 2-5 joueurs 

 Durée moyenne d’une par�e : 10 minutes 

But du jeu : le joueur qui réunit le plus grand nombre de familles gagne la 

par�e. 

 

 

 

 

 


